https://www.youtube.com/watch?v=x3 Z3y2YHbs
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Open je startfoto; Uitsnijden op 1920 x 1080 px
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Voeg een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’ toe : Verzadiging = -25
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Voeg een Aanpassingslaag ‘Foto Filter’ toe, Koel Filter (82) of Kleur = # 00BSFF ; Dichtheid = 100%
Dekking voor de Aanpassingslaag = 90%
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Aanpassingslaag ‘Volle kleur’, kleur = # 000000; dekking voor de'Aanpassingslaag = 70%
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Herstel de standaardkleuren zwart wit; voeg een Aanpassingslaag ‘Verloop toe’, van zwart naar
transparant; Radiaal; 0°; 300% ; Omkeren aanvinken
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Kiik en sleep om het verloop op een andere positie te plaatsen.
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Nieuwe bovenste laag toevoegen; noem de laag “hoofdlijn”;
rond penseel selecteren ; 4 px; hardheid = 0%; dekking = 100%; kleur = # FFFFFF
Met Pen volgend Pad tekenen, hou de Shift toets ingedrukt en teken 4 punten
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Rechtsklikken op het Pad - Kies voor Pad omlijnen met ingesteld penseel
Het pad mag je dan verwijderen

I |4 ) |

De laag “hoofdlijn” dupliceren; noem bekomen laag “lijn binnen”
Ga dan naar Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen met 3 px
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Activeer laag “hoofdlijn”; geef volgende laagstijl:
Gloed Buiten, Bleken, 90%, kleur = # FF0000; zachter, 0%, grootte =15% ; Contour = Kegel
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Dupliceer laag “hoofdlijn” nog eens, noem bekomen laag “‘buiten lijn”
Ga naar Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen met 15 px
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Nieuwe laag onder laag “lijn binnen”; noem de laag “onderste gloed”
Rond penseel selecteren, 200 px, kleur = # FF0000 ; Rode stip plaatsen
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De hoogte dan aanpassen (Ctrl + T) en onder de lijn plaatsen
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Wijzig laagmodus in Bleken, laagdekking = 50%
Dupliceer de laag en verplaats onder ander uiteinde van de lijn

'S Bestand Bewerken Afbeelding Lasg Type Selecteren Fiter 3D Weergave Venster Help =]
= :[1261,50 p] A Y: 854,50 px|| B:[100,00%] @ H:[100,00%|| 4 [0,00 |° | H:[0,00 |° V:[0,00 |° | Interolatie: | Bicubi. 3| B @ & Eigenschappen | =
n eig pen
neon licht.psd @ 66,7% (onderste gloed kopie, RGB/8) * i liol |
[50_[100 |150 [200 [250 |300 350 [400 |450 [500 |50 |600 [650 |700 |750 [800 |850 900 950 |1000] 1050] 1100]1150] 1200] 1250] 1300] 1350] 1400] 1450] 1500] 1550 1600] 1650] 1700 1750| 1800] 1850
5
0
=
0
Historie | =
e
Overvloeien wijzigen
€
Wijziging in primaire dekking
Laag via kopiéren
B Wijziging in primaire dekking
2 B @
12 Kanalen | Paden | 3D | Lagen | =|
: HeTHn&
Bleken #| Dekking: [50% | -
g er <% 8 vul: [100% -
0  100% ]
9 @[] lijn binnen i
- © [T onderste gloed kopie
—_—J
® [ onderste gloed
® |[T7] buiten lijn fxa
® Effecten
® Gloed buiten
® hoofdlijn e
0
86,67% (5 Doc:593 M/I58M b « N
T W >
: ¢ . s .
Voeg een Aanpassingslaag ‘Verloop toewijzen’ toe boven de eerste Verloop laag;
Kleur = # FFO000 op locatie 50% en kleur = # 180000 op locatie 0%
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Selecteer het laagmasker van die Aanpassingslaag door erop te klikken
Laagmasker omkeren (Afbeelding - Aanpassingen - Negatief)
Selecteer een zacht wit penseel van 300 px; het laagmasker is actief; schilder op je afbeelding op de

plaatsen waar je het licht wenst

B neon licht.psd @ 66,7% (Verloop toewijzen 1, Laagmasker/8) *

Nog op het laagmasker : Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen, 100 px;

nog voor die Aanpassingslaag : dekking = 70%

Met zacht zwart penseel op het laagmasker schilder je het licht weg op je afbeelding waar je het niet
wenst; bijvoorbeeld boven en onder de lijn
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Boven vorige Aanpassingslaag voeg je een Aanpassingslaag ‘Helderheid/Contrast’ toe : 150 ; 70
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Het laagmasker weer omkeren

Met zacht wit penseel op het laagmasker schilder je op je afbeelding waar je meer licht wenst
Zie voorbeeld
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Werk het geheel verder af volgens eigen smaak en verbeelding
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Kleuren wijzigen

Shift klik op bovenste laag en op laag “hoofdlijn” (5 lagen geselecteerd);
klik Ctrl + G om die lagen te groeperen

Voeg boven de groep een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’ toe, wijzig Kleurtoon ;
Uitknipmasker maken van de Aanpassingslaag boven die groep

'S Bestand Bewerken Afbeelding Laag Type Selecteren Filter 3D Weergave Venster Help
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Activeer nu de laag ‘Verloop toewijzen’ (niet het laagmasker)
Kleur = # 0054FF op locatie 50% ; kleur = # 000418 op locatie 0%

Bestand Bewerken Afbeelding lLasg Type Selecteren Filter 3D Weergave Venster Help =X
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Laagdekkingen aanpassen (hangt.af van eigen gebruikte afbeelding eneigen smaak);
voor deze Aanpassingslaag bijvoorbeeld op 100%; de Volle kleur laag op 80%
de Foto Filter laag op 90% ; Helderheid/Contrast op 40%; Verloop toewijzen op 55%
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